
HSEA-第一次作业  
游戏框架基于gvgai，游戏名为 pacoban，是一个双人游戏。

游戏中，需要有两个agent控制两个吃豆人，要在躲避四个幽灵的前提下尽可能多的吃到金币，同时吃
豆人也可以获得一些奖励的道具，获得分数的同时能够得到特殊的增益效果。

作业框架，点击即可下载。

关于游戏环境  
游戏的配置文件位于 \examples中，我们介绍 \examples.pacoban.txt中的内容，它是对游戏环境的

描述。
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关于控制器和游戏框架  
我们在程序包中附带了一些控制器，位于 src\tracks\multiPlyaer，你可以参考这些控制器的写法去

写你自己的控制器。

需要注意的是这些控制器并没有针对 pacoban你需要自己根据游戏理解设计启发式函数和搜索算法。

控制程序  

控制器位于 src\tracks目录下，可用于多人游戏的控制器位于 src\tracks\multiPlayer中。我们

以 sampleOneStepLookAhead  控制程序为例，可以看到：

每个控制器都是由一个继承自 core.player.AbstractMultiPlayer.java  的 Java 类构成，这个类必
须命名为Agent.java且必须实现两个方法：

af://n13
af://n16


  public Agent(StateObservation stateObs, ElapsedCpuTimer elapsedTimer, playerID)   

  public Types.ACTIONS act(StateObservation stateObs, ElapsedCpuTimer elapsedTimer)   

两个方法都需要两个参数 StateObservation stateObs 和 ElapsedCpuTimer elapsedTimer，其
中：

 StateObservation stateObs: 定义了 agent 当前所处的状态信息，一般通过上层程序传递下来，你
可以通过在可运行的控制器上加断点来查看其所包含的内容；另外，源文件位于
src\core\game\StateObservationMulti.java，你可以去查看其自带的一些方法。

 ElapsedCpuTimer elapsedTimer: 是一个类，它允许查询代理返回一个动作的剩余CPU时间。

关于 public Types.ACTIONS act 类，它是控制程序的核心内容，我们在此做介绍：

sampleOneStepLookAhead方法是向前搜索一步，选择收益最大的动作执行。

另外，框架还提供了额外的已经实现好的启发式信息，位于
src\tracks\multiPlayer\tools\heuristics中，你也可以在实现的过程中作为参考。

测试程序  

测试程序位于 src\tracks\multiPlayer\TestMultiPlayer，其中已有详细的注释。
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作业内容  
作业需要你理解游戏内容，根据自己的理解设计启发式函数和搜索算法，并且在多个难度的游戏下取得
不错的分数，最终根据实验内容撰写实验报告。具体的任务有如下几个：

任务一：理解游戏。

在测试程序中提供了玩一轮可视化的游戏的接口，你可以使用预先提供的模拟器玩，也可以自
己玩；
你需要在游戏过程中逐步理解游戏，即如何达到更高的分数，然后以此为基础去设计搜索算
法，并在报告中谈到你的理解和你打算如何实现搜索算法。

任务二：实现你自己的搜索算法。

根据任务一中你对游戏的理解，实现带启发式函数的搜索算法，并成功运行；
在报告中体现出你是如何做的，简述你的代码实现过程。

任务三：调整你的算法，并最终在多个级别的游戏下进行测试。

你需要继续调整你的搜索算法，想办法让最终的分数尽可能高的同时使算法效率不要太低，并
在报告中体现；
测试接口已经在测试程序中准备好。你需要固定种子为2020运行测试程序，在报告中说明你
在每个关卡中运行10次的平均分数（需要报告的分数为两个玩家的分数和）。

最后，作为这次任务的收尾，你可以自己和你设计出来的agent共同进行游戏，看看结果怎么样。

在报告中，你需要分别阐述这三个任务的内容。

注意到，在 src\core\competition\CompetitionParameters.java中存放了一些限制控制器搜索和

执行动作的参数，你在任务二的测试算法时可以将该限制取消，即 public static final boolean 

TIME_CONSTRAINED = false；但是在任务三中，你需要加上这一限制进行分数评估，并通过 public 

static final int ACTION_TIME  和 public static final int ACTION_TIME_DISQ的参数设置使
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你的算法可以运行。你应该在报告中体现你的参数设置，尽可能实现高效的算法。

作业提交要求  

你需要提交一份压缩文件，以“学号_姓名”的方式命名，如“MG1937001_张三.zip”。文件中需要包含完整
的项目代码和实验报告(模板），在作业截止日期前发送到xuek@lamda.nju.edu.cn，邮件标题命名和压
缩文件一致。

作业评分准则  

作业的评分主要参考三个任务的完成情况和报告的书写。我们会抽查代码运行结果和运行效率，若发现
结果造假和作业出现雷同的情况，会根据相关规定给予惩罚，详情请参考课程主页中“学术诚信”的相关
内容。

请同学们务必独立完成作业！
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