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背景
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• 在第一次大作业中，同学们了解了基本的启发式搜索算法，并
且设计了启发式算法用于玩Pacman游戏

• 最近几次课程，同学们了解了演化算法的基本概念

• 本次作业要求大家使用演化算法求解子模优化这一应用问题



任务背景
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• 本次作业来自于演化计算重要国际会议 ACM GECCO的竞赛

• Evolutionary Submodular Optimization 演化子模优化

https://cs.adelaide.edu.au/%7Eoptlog/CompetitionESO2022.php


任务背景
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子模优化：“边际效应递减”

以一个经典的子模优化问题 Maximum coverage为例



任务背景
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Maximum Cut

• 一些有用的材料（可以在比赛主页上找到）

–问题说明

–问题代码实现

–算法运行模板

解

目标函数

https://cs.adelaide.edu.au/%7Eoptlog/Submodular-Problems.pdf
https://github.com/IOHprofiler/IOHexperimenter/blob/master/include/ioh/problem/submodular/max_cut.hpp
https://github.com/IOHprofiler/IOHexperimenter/blob/master/example/run_submodular_instances.cpp/


任务一 (70pts)
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实现演化算法求解子模优化问题-Max Cut

• 你需要实现演化算法

–定义解与种群

–设计演化算子

• 你需要汇报相应的实验结果

–演化算法参数设置（种群大小，算子参数，迭代轮数）

–问题参数设置（规模等）

–画出以评估次数（或迭代轮数）为横轴，fitness为纵轴的
曲线，以观察算法的效果



任务二 (30pts)
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演化算法改进：如何设计更适合Maximum Cut问题的演化算法？

• 可能的改进方向：

–演化算子改进

–参数优化

– …

• 你需要汇报相应的实验结果

–演化算法参数设置（种群大小，算子参数，迭代轮数）

–问题参数设置（规模等）

–如果参考了论文，请引用并标明

–画出以评估次数（或迭代轮数）为横轴，fitness为纵轴的
曲线，以观察算法的效果，与任务一中的原始算法对比



• 你需要提交一份压缩文件，以“学号_姓名”的方式命名，如
“201240001_张三.zip”

–文件中需要包含完整的项目代码和实验报告，在作业截止
日期(11月25日23:59) 前发送到 xuek@lamda.nju.edu.cn，
邮件标题命名和压缩文件一致

• 作业的评分主要参考演化算法的实现、实验效果、实验报告

–本次作业旨在以子模优化为例让大家熟悉演化算法流程，
因此一份体现逻辑清晰的实验报告十分重要

–延期提交的作业会有相应分数折扣，请按时提交

作业提交与评分
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Thank you!
xuek@lamda.nju.edu.cn
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