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背景介绍

神经辐射场(NeRF)：一种新型的三维场景表示方式，能够保留更加
丰富的细节，实现逼真的新视角合成。

NeRF的基本框架

采样 网络预测 体素渲染 损失计算



工作动机

(a) Ours (b) Closeups (c) Instant NGP (d) GT

➢ NeRF无法支持超高分辨率渲染，会出现模糊和细节丢失等问题。
➢ 简单的提升NeRF渲染分辨率的方法：稠密采样(计算复杂度过高)，
用显示的稠密网格存储场景特征（显存需求过大）。



方法概要

(a) Patch-based ray sampling

(c) Re-rendered 

result(b) Adaptive implicit-explicit scene representation
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利用频率分离的思想，提出了自适应的显示+隐式场景表达方式
（NeRF+稀疏点云）。



点云特征提取
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全局结构特征ℱ𝑔,𝑥 +局部邻域点特征ℱ𝑙,𝑥 (用于高频分支的特征预测)。



可视化对比

(a) Input (c) MipNeRF-

360

(d) Instant 

NGP
(e) NeRF-SR (f) Ours(b) GT



指标对比



总结

➢ 提出了一种基于神经辐射场(NeRF)的超高分辨率渲染框架，支持
高保真度，细节丰富的高清新视点合成任务。

➢ 利用频率分离的思想，提出了自适应的显示+隐式场景表达方式，
通过设计双分支网络，实现在合理的显存和计算成本下的超高分
辨率渲染。

➢ 提出了全局结构特征和局部邻域点特征的点云特征提取方案，从
而高效获取稀疏点云中的高频信息。


